Öppningsbud

1(
Rondkrav med 17+ hp oavsett fördelning, dock ej 20-21 balanserade

1(
11-16 hp, 5+; eller


12-13 hp, balanserad utan 5-korts högfärg

1(/(
11-16 hp, 5+

1NT
14-16 hp, balanserad

2(
11-16 hp, 6+; eller


11-16 hp, 5+ med 4-korts (/( (max 2 kort i andra högfärgen)

2(
11-16 hp, trefärgshand med kort (
2(/(
0-10 hp, 6+

2NT
20-21 hp, balanserad

3(/(/(/(
spärr

3NT
gambling (genomgående lågfärg)

4(/(
SAT

4(/(
spärr

5(/(
spärr

Öppningsbudet 1(
1(-?
1(
0-7 hp oavsett fördelning


1(/(
8+ hp, 5+; utgångskrav


1NT
8-10 hp, balanserad; utgångskrav


2(/(
8+ hp, 5+; utgångskrav


2(
8-10 hp, någon 4441; utgångskrav


2(
11-13 hp, någon 4441; utgångskrav

2NT
11-13 hp, balanserad; utgångskrav


3NT
14+ hp, balanserad; utgångskrav

Allmänt gäller att efter utgångskrav är hopp till utgång är slamvarnande, och hopp i ny färg visar singel och stöd i sist bjudna färg.

1(-1(-?
1(/(
17-21 hp, 5(4)+


1NT
17-19 hp, balanserad; NT-systemet gäller


2(/(
17-21 hp, 5+


hopp
22+ hp, 5+; rondkrav


2NT
22-24 hp, balanserad; 2NT-systemet gäller

1(-1NT-?
2(
högfärgsfråga


2(/(/(
5+


3(
6+

1(-2(/(-?
2NT
17-19 hp, balanserad


3NT
22+ hp, balanserad


annat
5+

1(-2(/(-?
2NT
singelfråga

1(-2NT-?
3(
högfärgsfråga


3(/(/(
5+


4(
6+

störd 1(
pass
0-4


D
5-7 hp och intresse för objudna färger


överbud
hållfråga


annat
8+ hp, 5+

D på 1(
pass
0-4


RD
5-7 hp och intresse för objudna färger


annat
8+ hp, 5+

Öppningsbudet 1(
1(-?
1(/(
6+ hp, 4+


1NT
7-11 hp, ingen 4-korts högfärg


2(
10+ hp, 4+; eller



6+ hp, enfärgad (

2(
10+ hp, 5+


2NT
12-13 hp, balanserad utan 4-korts högfärg


3(
6-9 hp, 5+

Öppningsbudet 1(
1(-?
1(
6+ hp, 4+

1NT
7-11 hp


2(/(
10+ hp, 4+; eller



6+ hp, enfärgad (/(

2(
6-9 hp, 3-korts


2NT
11+ hp, 3+(; Stenberg


3(
6-9 hp, 4+(

3(
10-12 hp, 3+(

3(
0-6 hp, 4+


4(
slutbud, ofta chansbud, ibland spärr

Öppningsbudet 1(
1(-?
1NT
7-11 hp


2(/(/(
10+ hp, 4+; eller



6+ hp, enfärgad (/(/(

2(
6-9 hp, 3-korts


2NT
11+ hp, 3+(; Stenberg


3(
6-9 hp, 4+(

3(
10-12hp, 3+(

3(
0-6 hp, 4+


4(
slutbud, ofta chansbud, ibland spärr

Efter öppningsbuden 1(/(/( bjuder öppnaren alltid på lägsta nivå om partnern är obegränsad, förutom med en stark utpräglad tvåfärgshand. Med en sådan hand (14-16 hp, minst 5-5) hoppas ett steg. Om partnern är begränsad (t.ex. efter förhandspass eller svaret 1NT) hoppar öppnaren med maximum. Med trekortsstöd kan öppnaren stödja partnerns färg.

Efter 1(/(-3(/( är 3(/( avslag, 4(/( accept, och bud under 3(/( är allmän återinvit. Kliver mellanhand in efter 1(/( med minst 2( är 3(/( naturligt, och 3(/( blir då limit med 10-12 hp och minst 3-kortsstöd.

Efter 1(/(-(D) visar RD 6-9 hp och en obalanserad hand utan stöd i högfärgen.

Öppningsbudet 2(
2(-?
2(
konventionellt rondkrav


2(/(
5+; rondkrav


2NT
invit


3/4(
spärr

2(-2(-?
2(/(
4-korts, max 2 kort i andra högfärgen


2NT
13-14 hp, 6+(

3(
11-12 hp, 6+(

3(
4-korts med max, 6+(

3(/(
singel med max, 6+(

3NT
15-16 hp, ingen högfärgssingel, 6+(
2(-2(-2(/(-?
2NT
invit



3(
naturligt okrav



annat
rondkrav

2(-2(-2NT-?
3(
naturligt okrav



3NT
slutbud



annat
rondkrav

Efter motståndarnas UD på 2( är alla bud på 2-tricksnivån naturliga okrav.

Efter öppningarna 1(/(/(/2( visar RD på motståndarnas negativa/responsiva dubbling "nästan" stöd i partnerns färg. Har partnern lovat minst 4-kortsfärg, visar RD en exakt 3-kortsfärg.

Öppningsbudet 2(
2(-?
2(/(
fritt tempo


2NT
rondkrav, fördelningsfråga, minst utgångsinvit


högre
fritt tempo

2(-2NT-?
3(
min (övriga bud är accept av inviten, och därmed utgångskrav)


3(
4414


3(
3415


3(
4315


3NT
4405

2(-2NT-3(-?
3(
rondkrav, fördelningsfråga



högre
fritt tempo (närmast avlägg)

2(-2NT-3(-3(-?
3(
3415



3(
4315



3NT
4414



4(
4405

Öppningsbuden 2(/(
2(/(-?
2NT
konventionellt rondkrav


4NT
essfråga


annat
naturligt okrav

Öppningsbuden 4(/(
Lovar enligt Sydafrikansk Texas en lång bra ( respektive (, med snudd på egen utgångsstyrka. Med en bra hand bjuder svararen kontrollbud eller reläbudet, och visar därmed slamintresse. Med andra händer bjuder han utgången direkt.

NT-systemen

1NT

Efter öppningsbudet 1NT, efter 1(-1(-1NT, efter inklivet 1NT, och efter (1x)-D-1y-1NT, gäller detta system. Om motståndarna stör med något annat än dubbelt används systemet ej, utan alla bud är naturliga okrav. Undantag är överbud i motståndarnas färg som är hållfrågande rondkrav, dubbelt på motståndarnas 2( som är högfärgsfråga, och 4(/( som är SAT. Om MTV om sangbjudaren dubblar 1NT är systemet på som vanligt, förutom att pass från svararen kräver att sangbjudaren ska redubbla. Därefter kan svararen passa för att spela 1NT redubbelt, eller bjuda ett avläggsbud i någon färg.

1NT-?
2(
högfärgsfråga, minst invitstyrka


2(/(
överföring till närmast högre färg


2(
lågfärgsfråga


2NT
invit


3(/(
invit med 6-kortsfärg


3(/(
6+, slamintresse


3NT
slutbud


4(/(
SAT

1NT-2(-?
2(
ingen 4-korts högfärg


2(
4 till 5 (, 2 till 3 (

2(
4 till 5 (, 2 till 3 (

2NT
4-4 i (-(
Efter 1NT-2( med svar är 3lå upprepad högfärgsfråga.

1NT-2(-2(-?
2(
exakt 5-4 i (-(, invit



2NT
exakt 5-korts ( med jämn hand, invit



3(
invit



3(
exakt 5-4 i (-(, utgångskrav



3NT
exakt 5-korts ( med jämn hand, utgångskrav

1NT-2(-2(-?
2NT
exakt 5-korts ( med jämn hand, invit



3(
exakt 5-4 i (-(, utgångskrav



3(
invit



3NT
exakt 5-korts ( med jämn hand, utgångskrav

1NT-2(-?

2NT
lika långa lågfärger, eller längre (


3(
längre ( än (
Svararen har en av:

i. avläggshand med en minst 6-korts lågfärg

ii. avläggshand med minst 5-5 i lågfärgerna

iii. utgångskrav med minst 5-4 i lågfärgerna och en högfärgssingel

iv. minst slaminvit med en minst 6-korts lågfärg

Med i. eller ii. bjuder svararen pass/3(/3(, som öppnaren passar på.

Med iii. bjuder svararen sin singelfärg. Öppnaren kan då föreslå 3NT med dubbelhåll, eller bjuda något annat lämpligt bud. 4(/( är starkare än 5(/( och ger svararen chansen att kontrollbjuda.

Med iv. bjuder svararen 4(/(, och öppnaren ska starta kontrollbudgivning.

1NT-4(/(-?

reläfärgen
överföring ("det är bättre att du spelar")



högfärgen
"okej, jag kan vara spelförare"

2NT

Efter öppningsbudet 2NT, efter 1(-1(-2NT, efter naturliga inklivet 2NT, och efter dubbelt följt av 2NT, gäller detta system.

2NT-?
3(
högfärgsfråga


3(/(
överföring till närmast högre färg


3(
lågfärgsfråga

2NT-3(-?
3(
ingen 4-korts högfärg


3(
4 till 5 (, 2 till 3 (

3(
4 till 5 (, 2 till 3 (

3NT
4-4 i (-(
2NT-3(-?
3NT
lika långa lågfärger, eller längre (

4(
längre ( än (
Slambudgivning

Splinter

Renonsvisande bud som lovar trumfstöd (om det ännu inte redan är visat) och utgångskrav (om det ännu inte är fastställt). Ett dubbelhopp efter öppningsbuden 1(/(( (efter 1( lovas sexkortsfärg) och efter 1(-1(/(, 1(-2/(/(, 1(-1(-1(/(, och 1(-1(-2(/(. Efter Stenbergs 2NT räcker ett enkelhopp eftersom det finns andra starka bud att ta till.

Kontrollbud

Ett kontrollbud i en sidofärg lovar andrakontroll i färgen, alltså ess, kung, singel eller renons. Upprepat kontrollbud i samma färg lovar extra kontroll i färgen. Hoppas en färg över förnekas kontroll i den färgen. Detta gäller dock inte det första kontrollbudet, eftersom kontrollbjudaren kanske bara är intresserad av kontroll i en viss färg. Allmänt är bud i sidofärg över 3NT kontrollbud, men då ( är trumf är även 3( kontrollbud.

Efter öppningsbudet 1( är alla bud i sidofärger kontrollbud då en trumf är överenskommen. Är en lågfärg trumf lovar kontrollbud under 3NT äkta kontroll, då slutbudet kanske ska heta 3NT.

Roman Key-Card Blackwood 1430 (RKC-BW 1430)

När en högfärg är överenskommen som trumf är 4NT essfråga, med trumfkungen som det femte esset. Om man har två hackor mer i färgen än man tidigare lovat svarar man också om möjligt att man har trumfdamen, även om man inte har den.

-4NT-?
5(
1 eller 4 ess


5(
0 eller 3 ess


5(
2 eller 5 ess utan trumfdam


5(
2 eller 5 ess med trumfdam

På 5(/( kan frågaren söka efter trumfdam med närmaste lediga bud som inte är trumf. Trumf på lägsta nivå förnekar damen, kontrollbud eller 5NT lovar densamma.

Reducerad Roman Key-Card Blackwood (Reducerad RKC-BW)

När en lågfärg är överenskommen som trumf är 4NT essfråga, med trumfkungen som det femte esset. Om man har två hackor mer i färgen än man tidigare lovat svarar man också om möjligt att man har trumfdamen, även om man inte har den.

-4NT-?
5(
0, 1 eller 4 ess


5(
2 eller 5 ess


5(
3 ess utan trumfdam


5(
3 ess med trumfdam

På 5(/( kan frågaren söka efter trumfdam med närmaste lediga bud som inte är trumf. Trumf på lägsta nivå förnekar damen, kontrollbud eller 5NT lovar densamma.

Storslaminviten 5NT

Efter att ha frågat med RKC-BW kan frågaren återkomma med 5NT, som då är en allmän invit till storslam, och samtidigt fråga efter specifika kungar. Alla ess och genomgående trumf lovas med budet, och partnern kan antingen acceptera genom att bjuda storslammen direkt, förneka tillägg genom att bjuda 6 i trumf, eller bjuda en oredovisad kung genom ett kontrollbud.

Kvantitativa 4NT

När ingen trumf är överenskommen är 4NT kvantitativ, och frågar då främst efter extra honnörsstyrka, och i andra hand långa bra färger. Utan tillägg får man passa av, och med bra tillägg bjuder man 6NT direkt. Är man osäker kan man bjuda som om 4NT vore en essfråga, då 5( visar noll ess, 5( visar ett ess, osv. Därefter är 5NT slutbud.

Defensivbudgivning

1NT

Balanserad hand med 15-17(18) hp och håll i motståndarnas färg. Fortsättning som efter egen sangöppning.

Inkliv

Ett inkliv på lägsta nivå lovar 10-16 hfp och en vettig 5-kortsfärg. Höjning av färgen är primärt spärrande, och andra bud konstruktiva.

(1X)-1Y-(pass)-?
1NT
8-11 hp, balanserad hand med håll i X



2X
10+ hfp, exakt 3-korts Y, ganska jämn hand; eller




12+ hp, balanserad hand utan håll i X; eller




utgångsstyrka utan 6-kortsfärg eller med två trumfalternativ



2Y
6-10 hfp, exakt 3-korts Y



2NT
12-13 hp, balanserad hand med håll i X



3X
10-12 hfp, minst 4-korts Y



3Y
6-10 hfp, minst 4-korts Y



4Y
slutbud



3NT
14+ hp, balanserad hand med håll i X; okrav

Allmänt gäller att ombud av inklivsfärgen visar 6-kortsfärg, men kan i trängda lägen bjudas på 5-kortsfärg. Med extrastyrka bjuds hoppande bud, 2NT eller reverse. Med bra kort men utan lämpligt beskrivande bud bjuds överbudet.

Tabellen ovan kompletteras med introducerande av ny färg. Ny färg på lägsta nivå är okrav. På 1-tricksnivån lovar man 6-12 hfp (ju svagare hand, desto bättre färg krävs det), och på 2-tricksnivån krävs 9-12 hfp. Med en starkare hand bjuds överbudet. Med minimum passar inklivaren med dålig anpassning, eller 1NT med håll i motståndarfärgen. I övrigt som ovan.

Hoppande bud i ny färg visar minst 13 hfp och långfärg (ensidig hand).

Efter 2NT är pass och ombud av inklivsfärgen de enda svaga buden. Övriga bud accepterar inviten.

Efter ett överbud visar ny färg 5-4 i de bjudna färgerna och är rondkrav (ospecificerad styrka). Med bra håll i motståndarfärgen bjuds 2NT med 12-14 hp, och 3NT med 15-16 hp.

3NT innehåller oftast minst 14 hp, men kan ibland vara baserat på att man "ser" nio stick.

(1X)-2Y-(pass)-?
2X
10+ hfp, minst 3-korts Y, ganska jämn hand; eller




12+ hp, balanserad hand utan håll i X; eller




utgångsstyrka utan 6-kortsfärg eller med två trumfalternativ



2NT
9-13 hp, balanserad hand med håll i X



3Y
6-10 hfp, minst 3-korts Y



4Y
slutbud



3NT
14+ hp, balanserad hand med håll i X; okrav

Svaret 2NT kan bjudas med bra anpassning med så lite som 9 hp, med sämre anpassning krävs 12-13 hp. För att få bjuda 2NT med den svaga handen ska svararen kunna "se" att det går att få ihop 9 stick om inklivaren har maximum.

I övrigt som efter inkliv på 1-tricksnivån.

UD som komplement

Upplysningsdubblingen kompletterar inkliven och visar:

i. 13+ hfp, anpassning i de objudna färgerna

ii. 17+ hfp, egen minst 5-kortsfärg

iii. 18+ hp, balanserad hand

Med i. kommer dubblaren oftast passa på sin partners bud. Om partnern inviterar accepterar han med extrastyrka. Höjningar av partnerns färg är invit.

Med ii. bjuder dubblaren i nästa ron sin färg, med hopp om ytterligare extrastyrka (20-22 hfp?).

Med iii. bjuder dubblaren sang i nästa budrond. På lägsta nivå lovas 18-20 hp, och hoppande sang visar ytterligare styrka.

Utan lämpligt bud kan dubblaren bjuda överbud i motståndarnas färg som allmänt rondkrav.

Svararen måste bjuda något på en UD, såvida han inte sitter laddad i motståndarnas färg (mins 5-kortsfärg).

färgbud
lägsta nivå
0-10 hfp, minst 4-kortsfärg


hopp till 2
8-10 hfp, minst 4-kortsfärg


hopp till 3
10-12 hfp, minst 4-kortsfärg (helst 5-korts)


hopp till 4
12-15 hfp, minst 5-kortsfärg

sangbud
1NT
6-9 hp, håll i motståndarnas färg


2NT
10-12 hp, håll i motståndarnas färg


3NT
12-15 hp, håll i motståndarnas färg

överbud

minst 10 hfp, ganska jämn hand

Efter överbudet får ingen i paret passa på bud i nya färger. Höjningar av en färg, 2NT och utgångar upphäver detta krav.

Direkt överbud

Öppnar motståndarna i en färg som som inte lovar minst tre kort i färgen är ett inkliv i samma färg naturligt. Lovar öppnaren minst tre kort visar ett överbud minst 5-5 i två färger, varav den högsta objudna är en av dem. Styrkeintervallet är 10-16 hfp.

Med dåliga kort prefererar partnern mellan partnerns ankarfärg och de båda sidofärgerna. Antingen bjuder han ankarfärgen direkt, eller så bjuder han den lägsta av de båda lediga färgerna, och inklivaren passar eller flyttar över till sin färg.

Med minst invitstyrka kan partnern hoppa i ankarfärgen, eller söka sidofärgen med 2NT. På 2NT bjuder inklivaren 3 i sin andra färg med minimum, med tilläggsstyrka hoppar han till 4.

2NT

Detta inkliv lovar minst 5-5 i de båda lägsta objudna färgerna. Om motståndarna öppningsfärg inte lovar minst tre kort lovas de båda lågfärgerna.

Denna konvention används inte mot svaga tvåöppningar. Då visar 2NT i stället 15-17(18) hp i en balanserad hand med håll i motståndarnas färg(er).

Hoppinkliv

Hoppinkliv är svaga, spärrande inkliv baserade på 1-2-3-regeln, lovande en minst 6-kortsfärg. Partnern kan räkna med att hoppinklivaren har en enfärgad hand.

ASTRO mot stark 1NT

Mot stark sang (minst 14-16 eller 13-17) bjuder vi enligt:

pass
dålig hand, eller 20+ hp

D
16-19 hp, ganska jämn hand

2(
minst 5-4 eller 4-5 i ( och en lågfärg

2(
minst 5-4 eller 4-5 i ( och en annan färg

2NT
båda lågfärgerna

annat
vettiga naturliga inkliv

Efter dubbelt straffpassar partnern med 5+ hp, med svagare hand bjuder han sin bästa färg.

Efter 2(/( bjuder partnern högfärgen om han har rimligt stöd. Annars bjuder han reläfärgen, och inklivaren bjuder sin andra färg (pass). Med bra kort kan partnern bjuda 2NT, då inklivaren bjuder sin andra färg.

Med mycket bra kort kan inklivaren bjuda en andra gång även om partnern inte har bjudit ett kravbud.

Mot svag 1NT

Mot sangöppningar som är svagare än kravet för ASTRO-försvaret är dubbelt UD och resten naturligt.

Mot svaga 2-öppningar

Med egen öppningshand och anpassning i de objudna färgerna (eller 17+) bjuds dubbelt. Efter UD:n används Lebensohlmodulen. Vanliga inkliv kan också användas. 2NT visar 15-17(18) hp i en balanserad hand med håll i motståndarnas färg(er).

Mot 2 multi

Bjuds som mot svaga 2-öppningar.

Lebensohl

Efter motståndarnas svaga öppning på 2-läget och partnerns UD är 2NT Lebensohl, och kräver att dubblaren bjuder 3(. Har dubblaren en väldigt stark hand (minst c:a 19 hfp) så att det räcker med kanske 4-5 hfp hor partnern kräver han för en rond med något annat beskrivande bud.

Svaga händer (0-6(7) hfp)

Med en färg lägre än öppningsfärgen bjuds 2NT och på partnerns 3( bjuds färgen på 3-tricksnivån (pass med ().  Med en färg högre än öppningsfärgen bjuds färgen direkt på 2-tricksnivån. Det räcker med 4-kortsfärg.

Medelstarka händer ((7)8-10 hfp)

Med en färg lägre än öppningsfärgen bjuds färgen direkt på 3-tricksnivån. Med en färg högre än öppningsfärgen bjuds 2NT, och på partnerns 3( bjuds färgen på 3-tricksnivån. Det räcker med 4-kortsfärg. Dessa bud är konstruktiva okrav.

Invithänder

Med en ensidig hand med minst 5-kortsfärg hoppar man under utgång. Med en 4-kortsfärg går man via 2NT.

Utgångshänder

Alla dessa bud är utgångskrav, men ej slaminviter (med ett undantag, se nedan).

· Direkt utgångsbud visar minst 5-kortsfärg.

· Direkt 3NT visar bra håll i motståndarfärgen, och förnekar vanligtvis 4 kort i den andra högfärgen.

· Direkt överbud ber dubblaren bjuda 3NT med håll i motståndarfärgen (detta kan även vara första steget mot en enfärgad slaminvit).

· Direkt hoppande överbud visar båda lågfärgerna om öppningsfärgen var en högfärg, annars båda högfägerna.

· Lebensohl, sedan överbud visar jämn hand med exakt 4 kort i den andra högfärgen utan håll i motståndarfärgen.

· Lebensohl, sedan 3NT visar jämn hand med exakt 4 kort i den andra högfärgen och håll i motståndarfärgen.

Jämna slaminvithänder

Direkt 4NT är kvantitativ slaminvit med håll i motståndarfärgen och jämn hand.

Enfärgade slaminvitshänder

Direkt överbud, uppföljt av ny färg på 4-tricksnivån visar en enfärgad hand med långfärg och slaminvitstyrka.

Tvåfärgade slaminvitshänder

· Lebensohl, sedan 4(/( visar en tvåfärgad slaminvitshand med den färgen och den andra högfärgen. Om motståndarna öppnade med svag 2( är Lebensohl följt av 4(/( slaminvit med den färgen och (.

· Lebensohl, sedan hoppande överbud visar en tvåfärgad slaminvitshand med båda lågfärgerna. Om motståndarna öppnade med svag 2( är Lebensohl följt av hoppande överbud slaminvit med båda högfärgerna.

· Lebensohl, följt av 4( (på motståndarnas 2(): ingen överenskommelse, men antagligen slamkrav som kräver att partnern börjar kontrollbjuda.

Mot spärröppningar på högre nivå

Är spärröppningen på 3-tricksnivån eller högre kan man med minst öppningsstyrka säga dubbelt. Denna dubbling är optionell, och partnern får följaktligen passa. Inkliv kan vara ganska chansartade, och baserade på en bra färg och förhoppning att partnern har god styrka och någon anpassning.

Försvar mot entydigt stark 1(
Alla bud är destruktiva spärrbud, eftersom det antagligen är motståndarnas bricka.

(1()-?
D
5+ (

1(
5+ (

1(
4-korts (, längre sidofärg



1NT
frågar efter sidofärgen


1(
4-korts (, längre sidofärg



1NT
frågar efter sidofärgen
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högre bud
som 1NT-2(, men mer spärrande

Försvar mot entydigt stark 2(
Som mot entydigt stark 1(, men entricksnivån skippas. Dubbelt lovar (, eller ( och (.

Övriga konventioner

Stenbergs 2NT

Utgångskrav med trumfstöd i senast bjudna färg efter 1(/1( och 1(-1(/(.
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4:e-färgskrav

När tre färger är bjudna är bud i den fjärde färgen konventionellt rondkrav. Den frågar allmänt efter mer upplysningar om partnerns hand, och specifikt efter håll i den bjudna färgen. Partnern bjuder sang om han kan, annars försöker han ge vidare upplysningar, med hoppande bud om extrastyrka finns. Bjuder partnern vidare i en färg efter sangsvar visar han slamintresse i den färgen.

Negativa och responsiva dubblingar (t.o.m. 3()

I konkurrensbudgivning är dubbelt i princip aldrig straffdubbelt (förutom efter sangbud). Negativ och responsiv dubbling visar 8-11 hfp och intresse för de objudna färgerna, alternativt halvstöd i partnerns färg och intresse för en av de objudna färgerna. Partnern bjuder på lägsta nivå med minimum, och hoppar, bjuder 3NT eller överbud med tillägg. I andra lägen kan man dubbla för att be partnern beskriva sin hand.

Balanseringsdubbling

Om motståndarna stannat i ett lågt delkontrakt kan sista hand balanseringsdubbla med minst 8 hfp och anpassning i alla objudna färger.

Utspelsvisande dubblingar

När motståndarna bjuder en färg konventionellt och inte lovar någon längd i färgen visar en dubbling att man vill ha den färgen utspelad om partnern får utspelet. Man bör minst ha en bra 5-kortsfärg, eftersom man riskerar att motståndarna kan passa och spela det kontraktet.

Negativa invitbud

Har vi kommit överens om en trumf är bud i sidofärg (som inte är kontrollbud) negativa invitbud. Det visar en kort färg (singelton eller renons), och partnern accepterar med maximal styrka eller anpassning genom att bjuda utgången, eller slår av med trumf på lägsta nivå.

Invitdubblingar

Om motståndarna bjuder över när vi har kommit överens om en trumf är höjningar av färgen svaga konkurrensbud, och dubblingar är starkare utgångsinviter.

Utspel

10-12

För drag i en färg, och utspel i partnerns färg, används 10-12. Den används även inne i spelet.

Toppen av ingenting

Spelar man ut från en dålig färg spelar man ut det högsta kortet. Det gör man även från en dubbelton.

Sekvenser

Från sekvenser spelas det högsta kortet ut. Det kan man även göra från korta, mellan-, och oäkta sekvenser. 

Markeringar

Schneider, Malmö och Lavinthal.

