TABELL 1. Typer på variabler som kan definieras med defvar . typ förklaring

TYPE_STRING En sträng. (t.ex.”foo bar”)
TYPE_FILE En fil. Ingen egentlig skillnad mot en sträng just nu, men

ledtexten till användaren skiljer sig.

TYPE_LOCATION En position i det virtuella filsystemet. Hanteras precis som
                       TYPE_STRING, men ledtexten till användaren skiljer sig.
TYPE_INT Ett heltal.
TYPE_DIR Ett directoy. Användaren kan bara skriva in directoryn

som finns, och de slutar alltid på ’/’.

TYPE_FLOAT Ett flyttal.
TYPE_TEXT_FIELD Ett fält med text i, kan innehålla flera rader.
TYPE_FLAG Antingen sant eller falskt, dvs, man kan använda
                       if(query(”var_name”)).
TYPE_COLOR En färg, som ett heltal mellan 0 och 2^24, bittar för R G

och B, respektive. Användes i konfigurationsinterfacet en gång i tiden.

TYPE_PASSWORD Ett lösenord. Krypteras automatiskt när användaren sätter variabeln.

TYPE_STRING_LIST En array med strängar, dvs ({ ”foo”, ”bar”,
                       ”gazonk”, }) t.ex.
TYPE_MULTIPLE_STRING En av många strängar. Strängarna väljs ur den array man

skickar med i choices fältet.

TYPE_INT_LIST En array med heltal.
TYPE_MULTIPLE_INT Som TYPE_MULTIPLE_STRING, men heltal istället.
TYPE_DIR_LIST En array med directoryn.
TYPE_FILE_LIST En array med filer, hanteras som TYPE_STRING_LIST

just nu, men ledtexten till användaren skiljer sig.